Priklad vystupu:

10 8
Reseni neexistuje.

Gnome

gnome.c, gnome.p, gnome.C

gnome.in, gnome.out

Jednou z nejméné prijemnych véci v T'ivoté policisty béhem obcanskych nepokojui je cekani.
Predstavte si nékolik hodin stravenych v deati ¢ekdnim na to, kterym smérem se pohne
rozliceny dav. Svym zpisobem je to horai nel' v ¢ekarné u zubare, kde obvykle alespon
neprai. Proto vedeni Policie rozhodlo, I'e vaechny policisty vybavi vodovzdornym hernim
automatem, ktery bude simulovat jednu z variant legendarni hry Gnome, tzv. Same-Gnome.

Vagim ukolem je napsat simulator stejnojmenné hry, ktery by byl dostate¢né jednoduchy, aby
mohl byt implementovén v pfenosné verzi pocitace PMD-85 (takzvany PMD-Pilot). Pravidla
jsou pomérné jednoduchd. Hraci pole se skladd z N x M policek, na kal'dém policku je
umistén praveé jeden kdmen urcité barvy. Cilem hry je odstranit co nejvice kamentl a
predevaim ziskat pfitom co nejvice bodi. Pravidla pro odstranovani kamenti jsou nasledujici:

¢ Lze odstranit pouze takovy kdmen, ktery sousedi s alesponl jednim kamenem stejné
barvy (sousedni kameny jsou nahote, dole, vlevo a vpravo, ale ne gikmo).

e Pfi odstranéni kamene je soucasné odstranéna celd souvisla oblast sousednich kament
stejné barvy.

e Hraci pole se nachazi v gravitacnim poli, tzn. po odstranéni kamenil propadnou vyae
umisténé kameny dold, takl'e zaplni vznikly prazdny prostor.

e Pokud po odstranéni kament a pripadném propadnuti vyae polol'enych kamenti
vzniknou prazdné sloupce, jsou sloupce napravo posunuty doleva tak, aby prazdné
sloupce zanikly.

e Jestlil'e je v rdmci jednoho tahu odstranéno K kament, ziska hrac (K-2)2 bodi.
e Pokud jsou béhem hry odstranény popsanym zptisobem vaechny kameny, ziska hrac¢
dodate¢nou prémii ve vyai 1000 bodu.

Specificace vstupu:

Prvni fadek vstupniho souboru obsahuje celé kladné ¢islo Z, za kterym ndsleduje postupné Z
zadéni. Kal'dé zadani zac¢ina fddkem obsahujicim dvé celd ¢isla C a R (1 <= R<150, 1 <=
C<300) oddélend mezerou, ktera udavaji pocet sloupcti a fadkd hraciho pole. Poté néasleduje
R tadka popisujicich postupné fadky hraciho pole shora dold. Na kaldém z téchto radki je
pravé C pismen velké abecedy, tedy znakl od a do z, které udavaji rizné barvy kamend na
daném fadku postupné zleva doprava.

Za popisem hractho pole néasleduje seznam tahti, které hra¢ provedl, tedy souradnice kamend,
které maji byt odstranény. Nejprve je na samostatném fadku uveden pocet tahti M. Poté
nasleduje M tadkd, z nichl’ kal'dy obsahuje dvé cela ¢isla I a J odd€lend mezerou. I (1 <=1
<= C) urcuje Cislo sloupce vybraného kamene zleva pocinaje od jedné, J (1 <= J <= R) Cislo

radku zespoda pocinaje také od jedné.
Specifikace vystupu:

Vagim tikolem je simulovat celou hru a odstranovat souvislé oblasti kament stejné barvy
podle sekvence zadané na vstupu. Pokud na dané pozici neni l'adny kamen nebo pokud nelze
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vybrany kdmen odstranit, tah ignorujte a pokracujte dalagim v fad€. Pro kaldé zadani musi
program vypsat tento text:

"Game over!

Score dosazene v teto hre je S bodu.

Byli bychom radi, kdybyste si zahrali jeste jednou.

Prejete si hrat znovu?

Prijemnou zabavu Vam preje firma ACMTENDO.",

kde § je pocet bodl ziskany podle uvedenych pravidel. Kal'da véta je na samostatném fadku.

Priklad vstupu:
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Priklad vystupu:

Game over!

Score dosazene v teto hre je 1004 bodu.

Byli bychom radi, kdybyste si zahrali jeste jednou.
Prejete si hrat znovu?

Prijemnou zabavu Vam preje firma ACMTENDO.

Game over!

Score dosazene v teto hre je 5 bodu.

Byli bychom radi, kdybyste si zahrali jeste jednou.
Prejete si hrat znovu?

Prijemnou zabavu Vam preje firma ACMTENDO.

Herci

herci.c,herci.p,herci.C

herci.in,herci.out

Policisté, stejné jako kal'dy normalni ¢lovék, nemohou pouze pracovat, ale musi mit také
néjaké zabavné konicky. Proto zalol'ila skupina psovodi amatersky divadelni soubor nazvany
Kynologicky soubor italského ndrodniho divadla a literatury (KSINDL). Tito ochotnici hraji
vegkerd predstaveni s ohromnou vervou a osobnim nasazenim. Bohulel vaak doglo

k nepfijemné situaci, kdy byla znac¢na cast divadelniho souboru povoldna na zasah proti
neukdznénym demonstrantim, a to pravé v den, kdy méla byt vefejna premiéra jejich nové
hry. Co se da délat, prace je prace, proto muselo jit divadlo stranou a néktefi clenové se tak
premiéry nemohou zicastnit. Nagtésti, jako v kaldém spravném ochotnickém divadle, mnoho
herct umi nejen svou roli, ale také né€kolik dalaich roli, které maji zal'ité natolik, I'e by byli
schopni je sehrdt. Bohul'el vaak neni vI'dy jednoduché najit pfijatelné fegeni, proto by
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policisté uvitali program, ktery by zhodnotil nastalou situaci a rozhodl, zda je moI'né
predstaveni v dané sestavé sehrat.

Specificace vstupu:

Prvni fddek vstupniho souboru obsahuje celé kladné Cislo Z, za kterym nédsleduje postupné Z
zadani. Kal'dé zadani zac¢ina fddkem obsahujicim tfi ¢isla oddélend mezerou, jsou to po fadé
pocet hercti v souboru (H, 1 <= H <= 100), pocet roli ve hie, kterd se ma vecer sehrat (R, 1
<= R <= 60), a pocet hercti, ktefi se nemohou premiéry tcastnit ze slulebnich divodi (A, 0
<= A <= H). Pot¢é nasleduje pravé H fadki, kaldy z nich obsahuje jedno jméno herce. Jméno
herce je tvofeno pouze malymi a velkymi pismeny, kterych je vIdy minimdlné 1 a
maximalné 30. Velka a mala pismena se rozliguji. Dale nasleduje R fadkd reprezentujicich
role, kal'dy z nich obsahuje jméno jedné role. Pro toto jméno plati stejnd pravidla jako pro
jména hercti.

Po vypisu roli nasleduje seznam, kterou roli je ktery herec schopen zahrat. Pro kal'dého herce
je uvedeno jeho jméno, ddle na stejném fadku jedna mezera, Cislo U;, které pfedstavuje pocet

roli, mezera a déle nasleduje U;ndzvi roli oddélenych mezerami. Cely seznam pro jednoho

herce je na jediném tadku, dalai herec nasleduje na dalagim fadku. Seznam ma pravé H prvka,
tedy kal'dy herec je zde uveden pravé jednou, ale nemusi to nutné byt ve stejném poradi,
v jakém byla zapsana jména hercu.

Za vaemi seznamy nasleduje ve vstupnim souboru seznam hercti, ktefi nemohou hrat. Ten je
tvotren praveé A fadky, na kaldém je jedno jméno herce.

Specifikace vystupu:

Program vypige pravé jeden fadek pro kal'dé zadani. Jestlil'e je za danych okolnosti mol'no
hru sehrét, bude na fadku véta "pPremiera bude!", jinak vypigte vétu "zatraceni
demonstranti!".

Priklad vstupu:
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Vendula 1 Marysa
Pepan 2 Kecal Jenik
Venda 3 Jenik Marysa Kecal
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Priklad vystupu:

Premiera bude!

Linie

linie.c,linie.p,linie.C
linie.in,linie.out,
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Tato uloha (vCetné fegeni a testovacich dat) byla prevzata z archivu. My jsme pouze dopsali
Ceskou legendu.

Policisté se pfi své praci asto mohou dostat i do velmi nebezpecnych situaci, zvlaaté pri
podobnych akcich, jako bylo zasedaini MMF a SB. A proto, aby se pfi jejich praci pokud
mol'no predeglo jakymkoli zranénim, jsou Policisté vybaveni bezpe¢nostimi Smérnicemi pro
Mimorddné Rychlé Tlacenice, ve zkratce SMRT.

Casto se stdvalo, I'e kdy!’ na policisty leté] n&jaky predmét viTeny demonstranty, prvni
policista mu uhnul, ale druhy, ktery pres prvniho nevidél, byl zasal'en. A proto jedna ze
smérnic urcenych pro policisty, ktefi maji za tikol blokovat demonstrantim cestu, fikd, e
policisté nesmi stat v fadach, aby se nemohli stit snadnym cilem pro 1étajici predméty
velkych ral'i typu dlal'ebni kostky. Jak znamo, vaechny smérnice se musi dodrlovat. Je tedy
tieba také toto dodrl'ovéani kontrolovat a piipadné porugeni kdzné okaml’ité hlésit. A protole
velici dlstojnici nemohou byt vaude, potfebuje Policie ndstroj, ktery by tato porugeni odhalil
sam. A to bude vaa ukol.

U kal'dého zasahu bude pfitomna kamera, kterd bude snimat policejni kordon shora tak, I'e
bude mol'no kaldému policistovi pfifadit soufadnici v myglené soufadné soustavé. Kaldy
policista bude tak jednoznacné identifikovan prave jednim parem celych ¢isel X a Y, kde 0 <=
X, Y <=9999. Protol'e rohové pozice jsou ze strategick€ho hlediska nevyhodné, I'adny
policista nikdy nestoji na soufadnici 0, 0.

Vagim ukolem je napsat program, ktery pro kal'dé zadani nacte skupinu soufadnic pro kordon
policistt a zjisti, zda nékde nestoji na jedné piimce vice nel dva policisté. Vzhledem k tomu,
I'e tento predpis je pomérné novy a jeaté ne Gplné zality, mtle se stat, I'e bude existovat vice

primek se tfemi a vice policisty, ale vzhledem k jejich vysoké mordlce a dobrému vycviku se
da predpokladat, I'e jich v jedné fad€ nebude nikdy vice nel’ deset.

Specificace vstupu:

Vstup obsahuje nékolik zadani. Kal'dé zadéani zacina na nové fadce, je tvoreno soufadnicemi
3 al’ 300 bodi (v¢etné) a ukonceno parem nul (0 0). Kaldy bod je zaddn parem celych Cisel
v rozsahu 0 al’ 9999 (vcéetné). Jedno zadani mil'e byt rozd€leno i na vice fadki, v tomto
ptipad¢ vaak nebude nikdy rozdélen pér soufadnic, déleni bude vIdy provedeno mezi celymi
pary soufadnic. Cely vstup bude opét ukoncen jednou dalai dvojici nul.

Specifikace vystupu:

Na vystupu bude véta "smernice byla dodrzena.", pokud neexistuje Iddnd trojice policisti
stojicich na jedné pfimce. Jinak program vypiae na vystup vétu "Tito policiste porusuji
smernici:" a na kaldém z dalgich radka bude vIdy vypis vaech policistl stojicich na jedné
pfimce. Takto musi byt postupné uvedeny vaechny piimky, na kterych jsou tfi a vice
policistl. Souradnice musi byt v ramci jednoho fadku sefazeny nejprve podle x-ové
soufadnice, a v pripadé shody pak podle souradnice y. Vaechny body jsou uzavieny v
zavorkach a jejich sloI’ky jsou oddélené carkou, bez jakychkoli mezer. Samotné body nejsou
kromé& z4vorek navzajem nijak oddéleny. Radky jsou fazeny podobné jako soufadnice na
radcich, tedy podle prvniho bodu, a pokud ten je stejny, pak postupné podle dalgich bod.
Vaiméte si, I'e jeden policista se mtl'e vyskytovat i na vice fadcich. Za kaldym zadanim
(vCetné posledniho) vytisknéte jeden prazdny radek.

Priklad vstupu:
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Priklad vystupu:



